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KAYNAKCA



ACIKLAMALAR

ALAN Ayakkabi ve Saraciye Teknolojisi
DAL/MESLEK Ayakkabi Modelistligi
MODULUN ADI Erkek Carik (Oxford) Modeli
) Carik ayakkab1 modelinin standart form, yiiz ve astar,
MODUL TANITIMI 1stampalarin ¢ikarma islemlerinin anlatildig bir
Ogrenme materyalidir.
SURE 40132
ON KOSUL
YETERLIK Erkek carik (Oxford) modeli ¢ikarmak
Genel Amac¢
Gerekli ortam saglandiginda teknige uygun, c¢ark
(Oxford) modeli ¢ikarabileceksiniz.
MODULUN AMACI
Amaclar
1. Standart form olusturabileceksiniz.
2. Yiiz 1stampalarimi ¢ikarabileceksiniz.
3. Astar 1stampalarini ¢ikarabileceksiniz.

e e . Uygun ortam ve kosullarda, model at6lyesinde; ¢arik
EGITIMOGRETIM modele uygun kalip, kesim lastigi, kesim bigagi, mezura,
ORTAMLARI VE masat, iiggen ege, kalem, silgi, karton, cetvel, rulet,
DONANIMLARI pergel.

Modiiliin i¢inde yer alan, her faaliyetten sonra verilen
Olcme araglar ile kazandigimiz bilgileri olcerek kendi
6L§ME LA l(%egllriltlrlrllzlrlderiiﬁfirlli?;re::rlfj;lrgz . size Olgme araci ( test
DEGERLENDIRME ’ ’ :

¢oktan se¢meli, dogru-yanlis, vb. ) kullanarak modiil
uygulamalar ile kazandiginiz bilgi ve becerileri dlgerek
degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Ayakkabi tarihinin ¢ok eski zamanlara dayandigini biliyoruz. Hititliler'in Anadolu'da
bugilin bile zaman zaman Orneklerine rastladigimiz bagcikli ¢ariklart kullandigi, binici
halklarin, 6rnegin Asurlularin ¢izme giydigi de bu bilgiler arasindadir hatta "carik"
sOzcligliniin Hitit dilinden geldigin sOylenmektedir. Farkli uygarliklar, ilkel ayakkabi
tasarimlarin1 kendine 6zgii unsurlarla besleyerek farkli modeller yaratmislardir. Anadolu ve
Mezopotamya'daki uygarliklar, kendilerine 6zgii sandalet ve bugiinkii ¢ariga yakin bigcimler
iretmisler.

[talyanlarin “francesiya” dedikleri bu modele uluslararasinda “Oxford” iilkemizde ise
‘carik’ denilmektedir. Bu model, her mevsim rahatlikla giyilmektedir.

Bu modiilde, c¢arik ayakkabinin istampalarinin nasil ¢ikarilacagi anlatilmaktadir.
Modiil sonunda carik istampalarini ¢ikarabilmek igin gerekli bilgi ve beceriye sahip
olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

AMAC

Bu faaliyette kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda Oxford (¢arik) modeli standart formunu teknigine uygun yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizdeki ayakkabi fireticilerini arastirarak Oxford ayakkabi modelinin
cesitlerini ve farkli tekniklerdeki standart form yapma yontemlerini arastiriniz.

Aragtirmanizi rapor héline getirip sinifta arkadaglarinizla paylasiniz.

1. STANDART FORM

1.1. Canik (Oxford)

1.1.1. Tamum ve Ozelligi

Diinyada “Oxford” adi ile bilinen bu ayakkabiya, tilkemizde “garik” denilmektedir. Bu
modelin 6zelligi, yliziin gambanin iizerine binmesidir. Carik, kapali bir ayakkabidir; model
cizgileri degistirilerek bir¢ok farkli tasarimu gelistirilebilir.
1.1.2. Cesitleri

> Klasik Oxford: Genellikle yiiz ve gamba olmak iizere iki par¢adan
olusmaktadir. Bagciklari sik ve kulaklari birbirine yakindir (Resim 1.1).

Resim 1.1: Klasik Oxford



> Balmoral: Klasik carik modeli tanimindan farkli olmakla birlikte ( yiiz
gambaya binmiyor) carik modeli icerisinde gosterilmektedir. Yiiz tek parga
halinde arka ¢atida birlesir (Resim 1.2).

Resim 1.2: Balmoral model

> Maskaretli Oxford: Ayakkabinin 6n boliimi iki pargadan olusmaktadir: yiiz ve
maskaret. Maskarete degisik tasarimlar yapilarak yeni modeller elde edilebilir
(Resim 1.3).

Resim 1.3: Maskaretli model

> Brogued (bros) modeli: Maskaret, yiiz, gamba ve filetodan olugmaktadir.
Zimba ile desen verilmistir. Oxford’un en belirgin modellerinden biridir (Resim
1.4).

Resim 1.4: Brogued (bros) modeli
4



> Bayan (¢arik) Oxford: Klasik Oxford modeli seklinde veya degisik tasarimlar
uyarlanmis olabilir. Genellikle yiiksek topuklu olur (Resim 1.5).

Resim 1.5: Bayan oxford

1.2. Bantlama Teknikleri

1.2.1. ince Bant ile Dis i¢ Bantlama

Kalibin hem i¢ hem de dis yiiziiniin bantlanmas: yontemidir. Daha fazla ayrinti i¢in
“Profil Cikarma” modiiliine bakiniz.

1.2.2. Kalin Bant ile D1s Bantlama

Kalibin sadece dis yiiziiniin bantlanmasi yontemidir. Daha fazla ayrinti igin “Profil
Cikarma” modiiliine bakiniz.

1.3. Temel Olgii ve Noktalar
1.3.1. On ve Arka Orta

> On orta: Kalibin 6n yiizeyinde orta kisimdan gectigi kabul edilen eksen
cizgisine On orta ¢izgi denir.

> Arka orta: Kalibin arka yiizeyinde orta kisimdan gegtigi kabul edilen eksen
cizgisine denir. Sekil 1.1°de 6n ve arka orta gosterilmistir.

Sekil 1.1: Kalip iizerinde 6n ve arka orta



1.3.2. Arka Yiikseklik

Arka orta ¢izgi lizerinde oturma noktasindan (S-C) itibaren standart kalip uzunlugunun
1/5°i kadar ( 42 Numara I¢in 55mm) isaretlenmelidir. Arka yiikseklik icin C noktasina 10
mm eklenerek B noktasi bulunur. Arka yiikseklik sekil 1.2°de gdsterilmistir.

o]

Sekil 1.2: Arka yiiksekligin isaretlenmesi
1.3.3. Milo Baslari ve Tarak Cizgisi

> Milo baslari: Kalip tabani yukari gelecek sekilde (kalip tabani zemine
paraleldir), once dis yiiz daha sonra i¢ yiiz diisey diizlem bir yiizeye yaslanir. Bu
pozisyonda iken kalibin 6n tarafinda diizlem yiizeye temas eden noktalar milo
baslaridir. Bu noktalar isaretlenir. Daha ayritili bilgi i¢in ‘Profil Cikarma
Modiilii’ne bakiniz.

> Tarak ¢izgisi: Ayakkabici mezurasi i¢ ve dig milo baslarini birlestirecek sekilde
kalibin yiiziine sarilir. Mezuranin burun yoniindeki kenarindan oynatilmadan
1stampa bandinin {istiine gelen boéliim ¢izilir. Daha ayrintili bilgi i¢in “Profil
Cikarma Modiili’ne bakiniz.

1.3.4. Yiiz Ortas1

Tarak ¢izgisinin 6n orta ¢izgiyi kesmis oldugu noktadir (Sekil 1.3). Yiiz ortasi
noktasini Konturpuan (fort) noktasindan standart kalip uzunlugunun %70’ini kalibin dis
yiiziinden &lgiilerek kontrol edilir. Daha ayrintili bilgi i¢in ‘Profil Cikarma Modiilii’ne
bakiniz.



Sekil 1.3: Yiiz ortasi noktasi

1.3.5. Konturpiye Noktasi

On orta cizgi iizerinde yiiz ortasindan kalip tepe noktasina dogru standart kalip
uzunlugunun 1/4’t4 bulunur (ayak st noktasi). Cartk modeli i¢gin 5 mm daha eklenir (42
numara i¢in SKU1/4+5mm=75mm), bu nokta isaretlenir(l). Sekil 1.4’te ayak iist noktasi
gosterilmistir.

Sekil 1.4: Ayak iist noktasi
1.3.6. Asik Kemigi Yeri ve Asik Kemigi Alt Noktasi

Ayagin asik kemiginin alt noktasini ifade eder. Bu nokta ayakkabi i¢in ¢ok onemli
noktalardan biridir. Ayakkabinin agiz kenar1 bu noktanin {istline ¢ikarsa ve agiz kenar1 ped,
siinger vb. herhangi bir malzeme ile yumusak hale getirilmemis ise ayagi rahatsiz eder.

U= Standart kalip uzunlugu/4 formiilii ile hesaplanir (42 numara i¢in 70mm).
A= Standart kalip uzunlugu/5 formiilii ile hesaplanir (42 numara i¢in 55mm) (Sekil
1:5).



Sekil 1.5: Asik kemigi yiiksekligi
1.3.7. Oturma Noktasi

Kalibin arka ortasindan cizilecek bir ¢izginin kalibin tabani ile bulustugu noktadir.
Oturma noktas sekil 1.6’da “S” ile gosterilmistir.

Sekil 1.6: Oturma noktasi
1.4. Modeli Kahp Uzerine Cizme

Bantlanip yukarda verilen temel noktalari bulunan kalip {izerine model ¢izilir. Bu
modiilde temel maskaretli ¢aritk modeli gosterilmistir. Model ¢izgileri kaliba ve tasarima
bagli olarak degisebilir. Model ¢izme agsamalar1 agagidaki siraya gore yapilir.

»  Kalip yiiz ortasi1 noktasindan (V) 90° a¢1 ile kalip alt noktasina dogru mezura
yardim ile ¢izilir. Sekil 1.7° de goriildiigii gibi bulunan noktaya X adi verilir.
> I noktasindan igeriye 3mm isaretlenerek F noktast bulunur. Sekil 1.7°de

goriildiigi gibi F noktasi mezura veya cetvel yardimi ile V noktasiyla
birlestirilir.



90°

o e BT

Sekil 1. 7: V-X ve V-F dogrularinin ¢izimi

V-X ¢izgisine paralel olacak sekilde mezura yardimi ile F-P ¢izgisi ¢izilir (Sekil
1.8).

Asik kemigi yiiksekligini bulmada kullandigimiz U noktas1 ile F noktasi
birlestirilir.

Sekil 1. 8: F-P ve F-U dogrularimn ¢izimi
V-X ¢izgisi olgilir. Bulunan oOlginin 1/3’4 bulunur +5 mm eklenir. V
noktasindan dlgiilerek V1 noktasi bulunur.

F-U ¢izgisi olgiiliir. Bulunan 6l¢iiniin 1/3’{ hesaplanir. U noktasindan 6l¢iilerek
Y noktasi isaretlenir (Sekil 1. 9).



Sekil 1. 9: Y ve V1 noktalarinin bulunmasi
Asik kemigi yiiksekliginden (A noktasindan) gegecek sekilde B noktasinda F-U
cizgisi sekil 1.10’daki gibi birlestirilir.
C noktast ile V1 noktasi sekil 1.10°daki gibi birlestirilir.

Sekil 1. 10: C-V' Ve B-A dogrularinn ¢izimi

Cizilen referans noktalarina dikkat edilerek sekil 1.11°de goriildiigii gibi gamba
¢izimi tamamlanir.

Sekil 1.11: Gamba ¢izimi

V noktasindan T noktasina kadar élciiliir. Olgiilen degerin 1/3’{i V noktasindan
asagiya igaretlenir. M noktast bulunur. 900 a¢i1 ile M1 noktasina kadar cizilir.
M1 noktasindan buruna dogru 3-4 mm 6lgiilerek M2 noktasi bulunur. Kavis
verilerek ¢izim tamamlanir (Sekil 1.12).
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Sekil 1.12: Maskaret ¢izimi
1.4.1. Dis Form

Model kalibin dis kismina cizilir. Bant dis yiiziinden sokiiliip karton iizerinde
yapistirilir. Karton iizerindeki dis yiiz bandi kenarlarimdan diizgiin bir sekilde kesilir. Yiiz
ortasina, dis milo basina ve konturpuan noktasina ¢entikler atilir. Resim 1.6’da bir dig form
ornegi gosterilmistir. Elde edilen bu formun iizerine su bilgiler yazilir:

Oxford Dis Form

Kalip Nu:

Model Nu:

Tarih:

Ad Soyad:

Resim 1.6: Dis form
1.4.2. i¢ Form

Kalibin i¢ yiiziinden sokiiliip karton iizerinde elde edilen forma i¢ form denir. Kalip
yine ayni sekilde bant kenarlarindan kesilir. Yiiz ortasi ve konturpuan noktasina ¢entikler
atilir. Tanmimlama bilgileri yazilir. . Resim 1.7°de bir disg form 6rnegi gosterilmistir.

11



Resim 1.7: i¢ form
1.4.3. Standart Form

> Dis ve i¢ form hazirlandiktan sonra dnce dis form karton lizerine konularak
¢izilir. Dig form iizerinde bulanan temel noktalar ve model ¢izgileri kartona
aktarilir. Aktarma islemi yapmak i¢in model ¢izgileri iizerine kanal agilabilir ve
iz pergeli ile iizerinden gecilerek kartona aktarilabilir (Resim 1.8).

Resim 1.8: Dis formun aktarilmasi

> Daha sonra hazirlanan i¢ form ters gevrilerek kartona cizilen dig form lizerine
oturtulur. Burada arka yiikseklik noktasmin (B) ve Onyiiz ortasinin (V) birbiri
tizerine gelmesine dikkat edilir (Resim 1.9).

Dis Form

Resim 1.9: i¢ formun aktarilmas:
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Kalip alt kenarindan i¢ ve dig kalip fark: ¢izilir. Diger kisimlarin ¢izilmesine
gerek yoktur. Sekil 1.13’te goriildiigi gibi i¢ dis farki ¢izilmis olur.

Dig

Sekil 1.13: i¢ dis farka
Elde edilen forma “standart form” denir. Standart form iizerinde V noktasindan
T (burun) noktasina dogru cetvel ile sekil 1.14’te goriildiigii gibi diiz bir ¢izgi
cizilir. Bu ¢izgiye “katlama ¢izgisi” ad1 verilir.

—Y

Sekil 1.14: Katlama ¢izgisi

Standart form {izerine dil ve bagcik deligi ¢izilmelidir. Asagida sirayla dil ve bagcik
deligi ¢izimi anlatilmisgtir;

VVYVY

I noktasindan 10 mm &lgiilerek D' noktas1 bulunur.

V noktasindan 20 mm 6lgiilerek D® noktast bulunur.

D' noktasindan 32 mm &lgiilerek D” noktasi bulunur.

Bulunan bu noktalar sekil 1.15°te goriildiigii gibi dil sekli verilerek birlestirilir.

Sekil 1.15: Dilin ¢izimi
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> V noktasindan kalibin {ist noktasina dogru dil katlama ¢izgisi i¢in sekil 1.16’da
goriildiigl gibi diiz bir ¢izgi ¢izilir

»  Cizilen dogru tizerinden sekil 1.16’da goriildigi gibi 11mm isaretlenerek
gamba ¢izgisi kadar ¢izilir. Bulunan dogru 6lgiilerek 6 esit parcaya boliiniir. 5
adet bagcik deligi isaretlenir.

Sekil 1.16: Bagcik deligi cizimi

> Fileto ¢izmek icin sekil 1.17°de goriildiigii gibi, arka iistte 20 mm isaretlenir.
Arka altta oturma noktasindan 40 mm ilerisi isaretlenir. Arka kavise uyumlu
olarak birlestirilerek fileto ¢izgisi tamamlanir.

Sekil 1.17: Fileto ¢izimi

> Model gizgileri iizerinden kanal agilarak iizerine tanimlama bilgileri yazilir.

14



1.4.4. Monta Pay1

Bu model i¢in uygulanacak 6zel bir monta pay1 yoktur. Monta payi verilirken kalibin
sekline, monta yontemine ve sayada kullanilacak malzemenin kalinlik ve esnekligine dikkat
edilir. Burnu sivri kaliplarda buruna verilecek monta pay1 disiiriiliir. Ayni sekilde esnekligi
fazla olan malzemeler icin monta pay1 daha az, sert ve kaba malzemeler i¢in daha fazla
olabilir. Taban astar1 olarak kullanilan malzemelerin kalinliklar1 da monta payim
etkileyecektir. Sekil 1.18’de goriildiigii gibi topuk tarafindan 20 mm’den baglanarak
diisiiriilerek burunda 16 mm’de bitirilir.

Sekil 1.18: Monta pay1

15



UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Kalib1 bantlayiniz.

Kalibin i¢ ve dig tarafin1 bantlayiniz
Kalibin altin1 ve {stiinii temizleyiniz.

» Kalip iizerine temel noktalar
isaretleyiniz.

On orta cizgiyi ve arka orta cizgiyi bulunuz.
Milo baglarini bulunuz.

Tarak ¢izgisini ¢iziniz.

On orta noktasini isaretleyiniz

Arka yiiksekligi bulunuz.

Asik kemigi yiiksekligini bulunuz.

» Modeli kalip iizerine ¢iziniz.

VIVVVVVVVY

Modeli ¢izerken verilen oranlara dikkat
ediniz.

» Banti kaliptan sokiiniiz.

A\

Bantlamaya nereden baslamigsaniz ayni
yonde sokiiniiz.

» Standart formu hazirlayiniz.

Temel noktalar1 aktarimniz.
Model ¢izgilerini aktariniz.

I¢ dis farkini veriniz.

Model ¢izgilerini tamamlayiniz.

» Monta payin1 veriniz.

VIVV VYV

Kalibinizin sekline gére ve monta
yontemine gore pay veriniz.

16




OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Carik modelinin 6zelligi yiiziin gambalarin {izerine binmesidir.

2. () Yiiziin tek parga halinde arka catida birlesen modeline balmoral denir.

3. () Arka yiikseklik kalip numarasina gore degismez.

4. () Standart kalip uzunlugunun 1/4+5 mm konturpiye noktasini verir.

5. () Bagcik delik aralarinin esit olmasi gerekmez.

6. () Standart form tizerine model ¢izgilerini aktarabilmek amaciyla kanallar agilir.
7. () Standart form ilizerine tanimlayici bile olsa hicbir sekilde yazi yazilmamalidir.
8. () Monta pay1 topuk kisminda 20 mm’dir.

9. () Model kalip iizerine ¢izilmez.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise “Uygulamali Test’”’e ge¢iniz.
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UYGULAMALI TEST

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadigimiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

Kalib1 teknigine uygun bantladiniz mi?

On orta ve arka orta ¢izgilerini diizgiin ¢izdiniz mi?

Arka yiiksekligini isaretlediniz mi (B)?

Kalip iizerinde milo baslarini belirlediniz mi?

Tarak ¢izgisini ¢izdiniz mi?

Gambay1 teknigine uygun ¢izdiniz mi?

Maskareti teknigine uygun ¢izdiniz mi?

Dis formu kartona aktardimiz mi?

OO N[O R W[N] HE

I¢ formu kartona aktardiniz mi1?

—
o

. Dis form fiizerindeki temel noktalar1 ve model ¢izgilerini
aktararak i¢ dis farki verdiniz mi?
11. Katlama ¢izgisini ¢izdiniz mi?

12. Dili teknigine uygun ¢izdiniz mi?
13. Bagcik deliklerini belirlediniz mi?
14. Monta pay1 verdiniz mi?

15. Hazirlanan standart form iizerine tanimlama bilgilerini yazdiniz
m1?
16. Temiz ve 6zenli ¢alistiniz mi?

17. Zamani iyi kullandimiz mi?

18. Standart formu istenilen niteliklere gore yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz geg¢iniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu faaliyette kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda ¢arik (Oxford) modeli yiiz 1stampalarini teknigine uygun ¢ikarabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Oxford modeli ayakkabi yiiz 1stampasi c¢ikarma yontemlerini arastiriniz.

Aragtirmalarinizi rapor sekline doniistiiriip sinifa sununuz.

2. YUZ ISTAMPALARI

2.1. Istampalar

2.1.1. Maskaret

Maskaret 1stampasini ¢ikarmak igin standart form katlama c¢izgisinden Onceden
katlanmig kartonun katlama ¢izgisi lizerine yerlestirilir (Sekil 2.1). Maskaretin sekli i¢ ve dis
cizgilerinden karton iizerine aktarilir.

Sekil 2.1: Maskaretin kartona aktarilmasi

Yiize binecek kisma 5 mm kivirma payi verilir. Kartonun bir katina i¢ ylizey ¢izgileri,
diger katina dis yiizey ¢izgileri aktarilir. Cizgilerden dikkatlice kesilerek istampa gikarilir
(Sekil 2.2). D1s centik ve orta centik isaretlenir. Uzerine tanimlama bilgileri yazilir.
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Maskaret
Kalip No:
Model No:

Ad Soyad:

Tarih:

Sekil 2.2: Maskaret
2.1.2. Yiiz

Yiiz 1stampasini ¢gikarmak igin standart form katlama ¢izgisinden katlanmis kartonun
katlama ¢izgisi lizerine yerlestirilir (Sekil 2. 3). Yiiziin sekli i¢ ve disg ¢izgilerinden karton

uzerine aktarilir.

N

— |

T

Sekil 2.3: Yiiziin kartona aktarilmasi

Maskaretin binecegi kisma 8 mm bindirme pay1 verilir. Kartonun bir katina i¢ ylizey
cizgileri, diger katina dig yiizey c¢izgileri aktarilir. Cizgilerden dikkatlice kesilerek 1stampa
cikarilir (Sekil 2.4). Dis centik isaretlenir. Binme payma kanallar agilir. Uzerine tanimlama

bilgileri yazilarak bitirilir.
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Yuz
Kalip No:

Model No:
Ad Soyad:
Tarih:

Sekil 2.4: Yiiz
2.1.3. Gamba

Saya kaliba daha rahat otursun diye V noktasindan (yliz ortasi) buruna dogru 3mm
verilir. Sekil 2. 5’te oldu gibi gamba cizgisi ile birlestirilir. Gamba tek kat kartona yeni
cizgiden ¢izilerek ¢ikarilir. I¢ dis farki varsa i¢ igin ayr1 dis igin ayr1 gamba ¢ikarilmalidir.
Fark yoksa tek gamba ¢ikarilir i¢ gamba i¢inde dig gamba i¢inde kullanilir.

Smm

Sekil 2.5: Gambanin karona aktarilmasi

Bagcik delikleri isaretlenir. Gambanin yiiz ile birlesecek kenarma 8 mm binme payzi,
ag1z ¢izgisine 5 mm kivirma pay1 eklenir. Gamba kesilerek ¢ikarilir. Tanimlama bilgileri
yazilir.
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Sekil 2.6: Gamba
2.1.4. Fileto

Fileto 1stampasinin ¢ikarilabilmesi i¢in yeterli biiyiikliikte ve diizglin katlanmis bir
karton pargasi gereklidir. Fileto istampasi ¢ikartirken kampre vererek cikarmak gerekir.
Standart form kartonun katlama ¢izgisine arkaligin {ist ucundan sekil 2. 7°de goriildiigii gibi
yerlestirilir. Filetonun st kismi ve filetonun kartona temas ettigi boliimiin karsisina kadar
kartona aktarilir.

Sekil 2.7: Fileto kampresi (1.adim)

»  Bu agsamada standart form iizerindeki kampre noktasi ekseni etrafinda
dondiiriilerek sekil 2.8’de goriildiigl gibi cevrilir. Filetonun kalan kisimlar
(filetonun kartona temas ettigi boliimiin karsisi) ¢izilir.
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Sekil 2.8: Fileto kampresi (2.adim)

Standart form karton {lizerinden kaldirilir. Kampreden dolay: ¢izgilerde bozulma
olabilir, bu bozulmanin diizeltilmesi gerekir. Cizgiler diizeltildikten sonra,
filetonun st bolimiine 5 mm kivirma payt verilir. Dikkatlice kesilir.
Tanimlama bilgileri yazilir. Sekil 2 9°da hazirlanan fileto goriilmektedir.

Fileto
Kalip No:
Model No:

Ad Sovad:
Tarih:

Sekil 2.9: Fileto
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2.1.5. Dil

Dil katlama ¢izgisinden katlanmig kartona yerlestirilir. Sekil 2.10 ‘da goriildigi gibi
kartona aktarilir.

Sekil 2.10: Dilin kartona aktarilmasi

Cevresine 5 mm kivirma pay1 verilir. Alt kismina 10 mm pay verilir. Uzerine kanal
acilir. Etrafindan kesilip ¢ikarilir. Tanimlama bilgileri yazilir.

Sekil 2.11: Dil
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Bir cetvel yardimiyla kartonu diizgiin bir

» Kartonu hazirlayiniz. sckilde katlayiniz.

A\

Maskaret, yiiz, gamba, dil ve fileto
parcalarini kartona aktariniz.
I¢ dis farkina dikkat ediniz.

» Yiiz i1stampalarim1 standart formdan
kartona aktariniz.

Paylarini dogru veriniz.

> Paylan veriniz. Bindirme paylarina kanal aginiz.

» Yiiz 1stampalarini kesiniz. Diizgiin sekilde kesmeye dikkat ediniz.

Dis tarafina ¢entik atiniz.
Tanimlama bilgilerini yazinz.

YV V|V|V V|V

» Yiiz 1stampalarini kontrol ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

1. () Istampalar tizerine bindirme yerlerinde kanal agilir.
2. ( ) I¢ ve dis tarafi ayirmak icin disa gentik atilir.

3. () Bindirme pay1 olarak 5 mm yeterlidir.

4, () Gamba 1stampalarini ¢ikarmak igin katlanmis karton kullanilir.
5. (' ) Higbir 1stampa tizerine tanimlayici bile olsa higbir sekilde yaz1 yazilmamalidir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise “Uygulamali Test’’e geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Hazirlamis oldugunuz standart formunuzu kullanarak ve gerekli islemleri yaparak
Oxford ayakkabi yiiz 1stampalarini hazirlaymiz. Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen
davraniglardan kazandiginiz beceriler icin Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir
kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

Maskaret 1stampasini ¢ikardiniz mi?

Maskaret 1stampasina i¢ ve dis yiiz farkini verdiniz mi?

Yiiz 1stampasin ¢ikarttiniz m1?

Yiiz istampasinda i¢ ve dis yiiz farkini verdiniz mi?

Gamba 1stampasini i¢ ve dis olarak calistiniz m1?

Gamba 1stampalarinda bagcik delik isaretlerini gosterdiniz mi?

N o R OINTE

Istampalar iizerinde gerekli (bindirme, kivirma ve ige ¢ati)
paylar1 verdiniz mi?
8. Istampalarinda bindirme paylarina kanal agtiniz mi?

9. Istampalarinda dis ¢entiklerini gésterdiniz mi?

10. Istampalar iizerine tanimlama bilgilerini yazdiniz mi1?

11. Istampalarin kontroliinii yaptiniz mi?

12. Temiz ve 6zenli ¢alistiniz mi?

13. Zamani iyi kullandimiz m1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitliin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bu faaliyette kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda oxford modeli astar 1stampalarini teknigine uygun ¢ikarabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Oxford modeli ayakkabi astar istampasi ¢ikarma yontemlerini arastiriniz.

Aragtirmalarinizi rapor sekline doniistiiriip sinifa sununuz.

3. ASTAR ISTAMPALARI

Bazi modellerde astar 2-3 istampa ile olusturulurken bazi modellerde daha ¢ok
1stampa ile astar galisilir. Bu modiilde astar, {i¢ ayr1 istampadan olusacaktir. Bunlar; yiiz
astari, gamba astar1 ve dil astaridir.

3.1. Astar Olgiileri ve Standarda Cizim Teknigi

Astar 1stampalarini ¢ikarabilmek icin standart lizerinde astar ¢izgileri ¢izilmelidir.
Asagida astar olgiileri ve standardin ¢izim teknigi anlatilmigtir.

> Bombe kalinlig1 i¢in burun kismindan 3 mm asagi diigiiriiliir V noktasi ile
birlestirilir.

> Fort kalinlig1 i¢in arka kisimdan, bilek tarafindan 2 mm, topuk tarafindan 4 mm
iceri girilir. Arka kavis sekline uygun olarak cizilir.

»  V noktasindan 15 mm buruna dogru alimir. Gamba ¢izgisine paralel ¢izilir (Sekil
3.1).

Sekil 3. 1: Astar standardi
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3.2. Astar Istampalarimi Cikarma

3.2.1. Yiiz Astar Istampalar:

Yiiz astart ¢ikarilirken yeterli biiyiiklikte bir karton ortadan diizgiince katlanir.
Kartonun katlama ¢izgisine standart formun burun kismi 3 mm yukariya ¢ikacak sekilde

yerlestirilir (Sekil 3. 2). Astarin sekli karton {izerine aktarilir. Monta kenarlar1 i¢ ve dis
olarak isaretlenir. Standart form kaldirilir.

[]

Sekil 3. 2: Yiiz astarimin kartona aktarilmasi

Monta sirasinda derinin taban astarina yapigabilmesi i¢in astar alt kenarlar1 5 — 6 mm
kisaltilir. Gambaya binecek tarafina 8-10 mm binme pay1 verilir. Kartonun bir katinda dig
cizgiler, diger katinda i¢ ¢izgiler olacak sekilde isaretlenir ve 1stampa kesilerek ¢ikarilir.
Sekil 3. 3’te goriildiigii gibi orta ¢izginin burnu kestigi yere burun ¢entigi acilir. Ayrica dis
tarafa da gentik atilir. Binme payinin oldugu yere kanal agilir. Tanimlama bilgileri yazilir.

\

-6mm Kisaltma

Yiiz Astan
Kalp No:

Model No:
Ad Soyad:
Tarih:

-6mm Kisaltma

Sekil 3. 3: Yiiz astar
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3.2.2. Gamba Astar Istampalar:

Standart form tek kat karton tizerine yerlestirilir. Gamba astar sekli ¢izilir (Sekil 3.4).

Ll

Sekil 3. 4: Gamba astarinin kartona aktarilmasi

Standart form kaldirlir. Yiiz astarinda oldugu gibi alt kenardan kisaltma yapilir. Agza
gelen kenarima ara isinde kesilmek {izere 6 mm pay eklenir. Iki gambanin birlesecegi yerde
sekil 3.5’te goriildiigi gibi 1,5 mm diiz olmasi saglanir. Bu ¢izgilerden istampa kesilir ve

cikarilir.

== 6mm Ara 151 pay

Gamba Astant
Kalip No:
Model No:
Ad Soyad:
Tarih:

-6mm Kisaltma

Sekil 3. 5: Gamba astari
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3.2.3. Dil Astar Istampasi

Dil astar1 olarak, dil 1stampamizi kullanabiliriz. Dil 1stampamizin etrafindaki 5 mm
kivirma payini, ara isi pay1 olarak kullanabiliriz. Ayrica dil astarinin da 6niinde binme payina
ihtiyac vardir.

Kalip No:
IModel No:
Ad Soyad:
Tarih:

Sekil 3. 6: Dil astar1
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar: Oneriler
» Burunu 3mm asagiya diisiiriiniiz.
» Astar seklini standarta ¢iziniz. » Arkadan kisaltiniz.
» V noktasindan 15 mm paralel ¢iziniz.
» Kartonu hazirlaymiz. » Kartonu diizgiin sekilde katlayiniz.
» Yiiz astar 1stampasimt dogru yerden

alimiz.
Gamba astar i1stampasimi dogru yerden
almiz.

» Astar 1stampalarini kartona kopyalayiniz.

A\

Kirpma payini1 veriniz.

» Paylar veriniz. Kisaltma yapimiz.

Centiklerini atiniz.

» Astar 1stampalarini kontrol ediniz. N
Tanimlama bilgilerini yazinmz.

YV V|V V
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimiz.
1. () Standart formda astar istampalarinin seklinin ¢izilmesine gerek yoktur.
2. () Bombe ve fort kalinligina dikkat edilmelidir.
3. () Agza gelen astar 1stampalarina 6 mm ara isi pay1 verilir.
4. () Astar alt kenarlar1 6 mm azaltilir.

5. () Dil istampasi dil astar1 olarak kullanilabilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin tiimi dogru ise “Uygulamali Test’”’e geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Hazirlamis oldugunuz standart formunuzu kullanarak ve gerekli islemleri
yaparak Oxford ayakkabi astar istampalarini hazirlaymiz. Bu faaliyet kapsaminda
asagida listelenen davraniglardan kazandigimiz beceriler i¢in Evet, kazanamadiginiz

beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir
1. Standart form iizerinde katlama ¢izgisinin 3mm asagiya
diistirdiinliz mii?
2. Standart form tizerinde arka ¢izgiyi kisaltiniz mi?
3. Yiiz ortast noktasindan 15 mm pay verdiniz mi?
4.  Gamba astarini ¢ikartiniz mi?
5. Gamba astarina ara igi ve binme pay1 verdiniz mi?
6. Gamba astarina ¢entik attiniz mi?
7. Yiiz astarini ¢ikartiniz mi?
8. Yiiz astarina ara isi ve binme pay1 verdiniz mi?
9. Yiiz astarina ¢entik attiniz mi?
10. Dil astarini ¢ikarttiniz mi?
11. Paylarini ve ¢entiklerini gosterdiniz mi?
12. Astar 1stampalarinin kontroliinii yaptiniz m1?
13. Astar 1stampalarina tanimlama bilgilerini yazdiniz m?
14. Temiz, 6zenli ve dikkatli ¢alistiniz mi1?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Modiil Degerlendirme™ye ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bir arkadagimizin ayak numarasina gére Oxford istampasi ¢ikariniz. Yaptiginiz bu

uygulamay1 asagidaki olciitlere gore degerlendiriniz.

Bir carik ayakkabinin kalibini bantlayiniz, standart formunu, yiiz ve astar 1stampalarini
teknigine uygun olarak ¢ikarimiz. Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan
kazandiginiz beceriler i¢in Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Hayir kutucuklarina (X) isareti

koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Is énliigiiniizii giydiniz mi?

Modele uygun kalip sectiniz mi?

Kalip iizerinde temel igaret ve cizgileri ¢izdiniz mi?

Kalip iizerine modeli, dl¢iilere uygun ¢izdiniz mi?

Di1s formu ¢ikarttiniz mi?

I¢ formu ¢ikarttiniz mi1?

Standart formu ¢ikarttiniz mi?

COTN[S O R[WNTE

Yiiz 1stampasini ¢ikarttiniz mi?

©

Yiiz 1stampasinda kampre verdiniz mi?

(™=
o

. Gamba 1stampalarim ¢ikarttiniz mu?

[=Y
[E=Y

. Gamba 1stampalarinda i¢ ve dis farkini gosterdiniz mi?

==
N

. Astar 1stampalari i¢in standart formu hazirladiniz mi?

==
w

. Yiiz astar1 1stampasini ¢ikarttiniz mi1?

H
o

. Gamba astari 1stampasini ¢ikarttiniz mi?

(==Y
o

. Gamba astarina ¢entik actiniz mi?

(==Y
»

. Astar 1stampalarina ara isi paylarini verdiniz mi?

(==
~

. Istampalar iizerine burun ve dig isareti ¢entiklerini attiniz mi?

=
[o0]

. Istampalarda bindirme paylari iizerine kanallar agtiniz mi1?

(==Y
©

. Istampalarinizin kontroliinii yaptiniz m1?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.

Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gecmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’IN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanlis
Yanhs
Dogru
Dogru
Yanlhs
Dogru
Y anls

OO (NO|OTPA|WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanlhs
Yanhs
Yanhs

Gl WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-3°UN CEVAP ANAHTARI

Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru
Dogru

QP IWIN|F-
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